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Пояснительная записка
 Современные условия диктуют новые требования к человеку: сегодня востребованы активные, коммуникабельные, творческие личности, способные масштабно мыслить и действовать. Сегодня все актуальнее звучит вопрос о новых технологиях в обучении. Главной целью обучения является развитие творческимыслящей, конкурентно способной личности. Для этого необходимо создавать благоприятное пространство, способствующее успешному развитию каждого ребенка, через мотивацию учения, воспитание интереса к познавательной деятельности на занятиях. А стимулятором деятельности выступает личная заинтересованность ученика. Предметом такой заинтересованности может стать создание мультипликационного проекта или фильма для увлекательного и одновременно обучающего просмотра. 
  Мультипликация как вид детского творчества существует уже, по крайней мере, два десятка лет - как в нашей стране, так и во многих странах мира. Благодаря новым компьютерным технологиям искусство мультипликации стало делом, доступным для многих. Мультфильмы теперь с успехом делают и дети.
Мультипликация предоставляет большие возможности для развития творческих способностей, сочетая теоретические и практические занятия, результатом которых является реальный продукт самостоятельного творческого труда детей. В процессе создания мультипликационного фильма у детей развиваются сенсомоторные качества, связанные с действиями руки ребенка, обеспечивающие быстрое и точное усвоение технических приемов в различных видах деятельности, восприятие пропорций, особенностей объемной и плоской формы, характера линий, пространственных отношений; цвета, ритма, движения. 
Все дети любят смотреть мультики. Мультфильмы помогают им узнавать мир, развивают воображение, пространственное мышление, логику, расширяют кругозор. А благодаря обучающим мультфильмам ребенок наиболее эффективнее усвоит те или иные понятия, явления,  представления, необходимые ему для успешного обучения и развития.

Сегодня нам необходимо создать такие условия, когда ребенок, создавая мультипликационный фильм, исследует, систематизирует, классифицирует, осваивает методы теоретического мышления и способы работ с современными системами знания для подготовки материала мультфильма по окружающему миру, истории, географии, экономики своего округа, мировой и художественной культуры  и т.д. 
Этим объясняется актуальность данной образовательной программы. 
Направление программы «ПроАрт» включает обучающихся в современные визуально-эстетические практики и предполагает освоение кино и телевизионных технологий.  Программа даёт право каждому обучающемуся освоить  духовное наследие предыдущих поколений, узнать историю мультипликации; предоставляет широкие возможности для  профессиональной ориентации учащихся, их ознакомлению с различными профессиями, а  также найти новые увлечения и с  интересом проводить свободное время.
   Преимущество программы: постигая азы анимации и мультипликации, дети актуализируют или приобретают знания в различных областях, знакомятся с ведущими профессиями (художника, режиссера, сценариста, оператора, художника-мультипликатора и др.), имеют возможность проживать эти роли, реализуясь и самовыражаясь на каждом учебном занятии, а самое главное, понимают значимость результата своей работы для общества.
Новизна  программы заключается в следующем:

- включение в содержание программы разнообразных видов изобразительной (рисование, лепка, конструирование, изготовление кукол из различных материалов и т.д.) и технической   деятельности;

- применение системно–деятельностного подхода при подаче как теоретического, так и практического материала с обязательной демонстрацией мультипликационных фильмов, а также практической деятельности  по созданию мультипликационных фильмов и проектов;

- организация социально значимой практической деятельности.

Занятия включают в себя: упражнения и задания по технике линии и тушевки, определенной манере рисунка, письма, лепки; создания сценария; способы использования тех или иных материалов (бумага, холст, краски, уголь, крупы, пластилин и т.д.) в соответствии с их свойствами и изобразительными возможностями.
Для развития познавательной и интеллектуальной сферы учащимся предлагаются специально составленные кроссворды, ребусы, викторины.

Также в процессе обучения  учащиеся увидят множество увлекательных отечественных и зарубежных мультфильмов, познакомятся с историей и этапами развития данного вида творчества. 
Мультстудия «ПроАрт» – это, в сущности, длительная творческая игра, позволяющая получить интересный продукт –мультфильм или серию мультфильмов. Это коллективная игра, которая помогает соединить усвоенные детьми навыки и знания с собственным творчеством. Игра организуется с распределением заданий по «кинопрофессиям» (художник, режиссер, сценарист, оператор, художник-мультипликатор и др.) и относительно частым чередованием этих творческих профессий у детей. Такая система позволяет педагогу обеспечить индивидуальный образовательный маршрут каждому ребенку. Все дети – творцы, у каждого ребенка свои способности и таланты: одни склонны к изобразительному творчеству, другие – к конструированию, третьи – к сочинительству, четвертые – к театральному искусству, а кто-то еще не знает о своих способностях и талантах. Анимация как вид экранного искусства дает детям возможность разбудить творческие способности. Даже в самом коротком мультфильме используются и художественное слово, и визуальный образ, и музыка, и пение. Это способствует развитию личностных качеств, устойчивого интереса к литературе, театру, музыке, дает возможность удовлетворить свои творческие склонности и интересы.

В течение учебного года учащиеся участвуют в различных образовательных и интеллектуальных мероприятиях различного уровня
При реализации программы «ПроАрт» одной из основных педагогических технологий является игровая технология. Игра используется не только как средство развития каждого ребенка, но и как основа игровой технологии при организации всего образовательного процесса.

Игровая технология строится как целостное образование, охватывающее определенную часть образовательного процесса и объединенное общим содержанием, сюжетом, персонажами. В нее включаются последовательно игры и упражнения, формирующие умение выделять основные, характерные признаки предметов, сравнивать, сопоставлять их; группы игр на обобщение предметов по определен​ным признакам; группы игр, в процессе которых у школьников разви​вается умение отличать реальные явления от нереальных; группы игр, воспиты​вающих умение владеть собой, быстроту реакции на слово, фонематический слух, смекалку и др. При этом игровой сюжет помогает активизировать образовательный процесс и является необходимым условием эмоционально-чувственного развития детей, что необходимо при создании мультфильмов.

Применяется технология развивающего обучения, которая предполагает взаимодействие педагога и детей на основе коллективно-распределительной деятельности, поиске различных способов решения образовательных задач посредством организации учебного диалога в исследовательской и поисковой деятельности обучающихся. На занятиях осуществляется стимулирование рефлексивных способностей ребенка, обучение навыкам самоконтроля и самооценки.

Проектная технология при реализации программы «ПроАрт» позволяет осуществлять активное формирование детского мышления и  восприятия, основ продуктивной деятельности. Дети приобретают опыт целеполагания, поиска  необходимых ресурсов, планирования собственной деятельности и ее осуществления, достижения результата, анализа соответствия цели и результата. Применение данной технологии способствует (в большей или меньшей мере) развитию у детей таких способностей как:

- исследовательские (генерировать идеи, выбирать лучшее решение);

- социального взаимодействия (сотрудничать в процессе учебной деятельности, оказывать помощь товарищам и принимать их помощь, следить за ходом совместной работы и направлять ее в нужное русло);

- оценочные (оценивать ход, результат своей деятельности и деятельности других);

- информационные (самостоятельно осуществлять поиск нужной информации; выявлять, какой информации или каких умений недостает);

- презентационные (выступать перед аудиторией; отвечать на запланированные и незапланированные вопросы; использовать различные средства наглядности; демонстрировать артистические возможности);

- рефлексивные (отвечать на вопросы: «Чему я научился?», «Чему мне необходимо научиться?»);

- менеджерские (проектировать процесс; планировать деятельность,  время, ресурсы; принимать решение; распределять обязанности при выполнении коллективного дела).

Особое внимание уделяется применению личностно-ориентированной технологии, когда главной ценностью образовательного процесса определяется  сам ребенок, культура, творчество. В этом случае образование - это деятельность, которая охраняет и поддерживает детство ребенка, сохраняет, передает и развивает культуру, создает творческую среду развития ребенка, подготавливает его к жизни в современном обществе, стимулирует индивидуальное и коллективное творчество. Особенно актуальным в данном случае является соблюдение принципа природосообразности. В ходе занятий по программе «ПроАрт» ребенок постепенно приобретает опыт и проходит своеобразную подготовку к вхождению во взрослую жизнь. У него развиваются те качества, которые необходимы ему для жизни в изменяющемся социуме. Особенно важным становится поддержка и развитие его здоровья и индивидуальных особенностей, оказание помощи в становлении его субъектности, социальности, культурной идентификации, творческой самореализации. 
   Этапы реализации программы:
1. ОБЩЕКУЛЬТУРНЫЙ. Содержание  пройденного учебного материала  гарантирует освоение основных знаний, практических умений  и  навыков мультипликации.

Особенностью обучения является знакомство детей с лучшими образцами отечественной мультипликации. В ходе знакомства с программой пробуются «на вкус» все основные анимационные техники. Дети знакомятся с компьютерными программами для создания мультфильмов, с азами фотографии, записи музыки, работой на компьютере в программе «Киностудия Windows Live», «Adobe Photoshop», «Movie Maker» и «Pinnacle Studio HD Ultimate Collection 15».

2. УГЛУБЛЕННЫЙ. Содержание пройденного учебного материала  основывается  на  базовом уровне, предусматривает расширение программы через  включение поиска новых знаний. 
Этап  включают в себя азы драматургии. Дети должны научиться применять уже знакомые техники для экранизации общеизвестных сюжетов – песенок, сказок, считалок, рассказов, в том числе и собственного сочинения. Мультфильмы готовятся и снимаются к определенным праздникам (Новый год, Рождество, Масленица, Мамин праздник,  День защитника Отечества, 9 Мая, День защиты детей и др.).  Или посвящены определенным темам: детство, экология, дружба, семья, Олимпиада и др. Обучающимся предоставляется большая самостоятельность в изготовлении кукол, рисунков, декораций и реквизита, фотосъемке фрагментов (кадров) мультфильма, в компьютерной обработке собранных материалов, в выстраивании медийного итогового продукта – мультфильма. Расширяются возможности самостоятельной работы детей в компьютерных программах
3. ПРОФЕССИОНАЛЬНО-ОРИЕНТИРОВАННЫЙ. Содержание пройденного учебного материала предусматривает совершенствование знаний, практических умений и навыков.
Обучающиеся уже не используют готовые сюжеты и не копируют ранее придуманные техники, а предлагают для съемки собственные идеи и свое видение для их воплощения на экране. Ведется работа над  проектами, как в группах, так и индивидуально. Автор своего мультфильма, может привлекать других детей на роли оператора, аниматора и так далее. И, одновременно, сам может помогать другим ученикам осуществлять их собственные проекты. 
Результативность образовательной деятельности определяется способностью обучающихся на каждом этапе расширять круг задач на основе использования полученной в ходе обучения информации и навыков.

Основным результатом завершения прохождения программы является создание конкретного продукта – защита творческого проекта, создание мультфильма, представляющего самостоятельную эстетическую ценность и социальную значимость.

Целевая группа обучающихся 8-12 лет. Программа составлена из расчета 108 часов на учебный год. Занятия проводятся по 3 часа в неделю. Количество обучающихся в группе – не более 14 человек.
Образовательная цель программы:  освоение основных технологий создания мультипликационных фильмов, проектов представляющих самостоятельную эстетическую ценность и социальную значимость.
Образовательные задачи:

- познакомить учащихся с основными видами мультипликации; 

- научить различным видам анимационной деятельности с применением различных     художественных материалов;

 - обучить компьютерным технологиям как основе научно-технического прогресса в     мультипликации;

- научить создавать собственные мультфильмы и мультпроекты, имеющие социальную значимость;
- сформировать опыт самостоятельного изобретения способов действия, привлекая знания из различных областей;

- организовать условия  для  развития творческих  и интеллектуальных способностей через просмотр, изучение и создание мультипликационных фильмов.
Планируемые предметные результаты:

· формирование первоначальных представлений о видах анимационных техник и видах ИЗО техник;

· приобретение первоначальных знаний о способах «оживления», т.е. движения мультипликационных героев на экране и умений применять их для создания мультипликационных фильмов; 
· планирование этапов своей работы, определение порядка действий,

· применение различных видов декоративного творчества в анимации (рисунок, лепка, аппликация и др); 
· комбинирование различных приемов работы для достижения поставленной цели технической и художественно-творческой задачи.
Планируемые компетентностные результаты:
( формирование ценностного отношения к труду, настойчивость в достижении цели;
· развитие навыков сотрудничества со сверстниками при групповом и командном творческом взаимодействии;
· овладение  правилами поведения на занятиях;
· умение  анализировать и сопоставлять, обобщать, делать выводы, проявлять проводить контроль и оценку процесса и результатов деятельности;

· самостоятельно создавать алгоритмы деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;
·  умение планировать, контролировать и оценивать учебные действия в соответствии с поставленной задачей и условиями ее реализации;
· освоение способов решения проблем творческого и поискового характера;

·  умение понимать причины успеха/неуспеха учебной деятельности и способности конструктивно действовать даже в ситуациях неуспеха;

· определение общей цели и путей ее достижения, умение договариваться о распределении функций и ролей в совместной деятельности.

Характеристика педагогического состава: для реализации программы достаточно одного педагога дополнительного образования с высшим педагогическим образованием и опытом работы не менее трех лет.
Ресурсы, необходимые для реализации программы:

- учебный кабинет, оборудованный столами, стульями, шкафами;

· компьютер (ноутбук); 

· видео-проектор для просмотра анимации на экране или классной доске;

· доступ в интернет;

· фотоаппарат;

· два штатива для фотоаппарата:

· один обычный, бытовой треножник,

· один профессиональный (по принципу фото-увеличителя) треножник, который крепится на любой поверхности и может зафиксировать над нею фотоаппарат в вертикальном положении;

· мультипликационный станок;

· набор осветительных приборов;

· наушники с микрофоном;

· звуковые колонки;

· набор канцелярских и художественных расходных материалов (гуашь, акварель, пластилин, цветная бумага и т.п.)

   Программные средства:

· операционная система MS Windows XP;

· антивирусная программа Антивирус Касперского; 

· программа-архиватор WinRaR;

· MS Office 2003/2007;
· звуковой и видео редактор: Windows Movie Maker,«Pinnacle Studio HD Ultimate Collection 15» «Киностудия Windows Live».

Содержание программы

	Образовательная форма
	Игровая форма
	Тема
	Кол-во часов

	Установочное сообщение ведущего
	Доклад руководителя
	Введение в искусство мультипликации.
	3

	Формирование творческих групп
	Распределение  обязанностей между участниками групп
	Рождение мультфильма.
	3

	Работа творческих групп
	Рабочие совещания
	Пластилиновая мультипликация.


	3

	Индивидуальные и групповые консультации
	
	
	

	Общая дискуссия. Выступления групп
	Тематический семинар представителей творческих групп
	Создание героя в  технике пластилиновой анимации.
	3

	Работа творческих групп
	Рабочие совещания
	Аппликационная мультипликация. 
	3

	Индивидуальные и групповые консультации
	
	
	

	Общая дискуссия. Выступления групп
	Тематический семинар представителей творческих групп
	Создание героя в  технике рисованной анимации.
	3

	Установочная лекция
	Аналитический доклад руководителя
	Кукольная мультипликация.
	3

	Групповая работа
	Рабочие совещания
	Песочная анимация.
	3

	Общая дискуссия. Выступления групп
	Тематический семинар представителей творческих групп
	Stop Motion. Рисованная анимация. Пластилиновая анимация.
	3

	Работа творческих групп
	Круглый стол представителей творческих групп
	Мой первый персонаж.
	3

	Индивидуальные и групповые консультации

	
	
	

	Установочная лекция
	Аналитический доклад руководителя
	Понятие компьютерной графики.
	3

	Групповая работа
	Рабочие совещания
	Знакомство с графическими возможностями ПК, пакетом графических программ.
	3

	Общая дискуссия. Выступления групп
	Тематический семинар представителей творческих групп
	Изучение графического редактора «Paint».
	3

	Общее обсуждение
	Рабочие совещания
	Работа над сценарием мультфильма.
	3

	Установочная лекция
	Аналитический доклад руководителя
	Деление фильма по кадрам (раскадровка). Выбор сюжета.
	3

	Общее обсуждение
	Рабочие совещания
	Система обработки изображений, анимационная графика.
	3

	Установочная лекция
	Аналитический доклад руководителя
	Компьютерные программы по созданию мультфильмов.
	3

	Работа творческих групп
	Рабочие совещания
	Создание титров в начале и конце фильма.
	3

	Индивидуальные и групповые консультации
	
	
	

	Работа творческих групп
	Отчётное совещание
	Поисковая работа – подбор звуковых и музыкальных файлов.
	3

	Индивидуальные и групповые консультации
	
	
	

	Установочная лекция
	Аналитический доклад руководителя
	Эффекты перехода и анимации.
	3

	Общая дискуссия. Выступления групп
	Тематический семинар представителей творческих групп
	Работа над творческим проектом. Монтаж мультфильма.
	3

	Установочная лекция
	Аналитический доклад руководителя
	Азбука экранного искусства.
	3

	Общее обсуждение
	Рабочие совещания
	Сюжет в мультипликации. Выбор жанра.
	3

	Общая дискуссия. Выступления групп
	Тематический семинар представителей творческих групп
	Сценарий и раскадровка.
	3

	Установочная лекция
	Аналитический доклад руководителя
	Этапы сценарной работы над мультфильмом.
	3

	Групповая работа
	Рабочие совещания
	Цвет, как средство передачи настроения, различные по характеру линии – для передачи наибольшей выразительности образа.
	3

	Экспертная дискуссия: моделирование возможных сценариев
	Мини - конференция
	Создание проекта к празднику (на выбор). Работа над темой проекта, цели и задачи. Создание сценария.
	3

	Работа творческих групп
	Рабочие совещания
	Работа над созданием героев.
	3

	Общая дискуссия. Выступления групп
	Тематический семинар представителей творческих групп
	Раскадровка. Работа над сценами мультфильма.
	3

	Общее обсуждение
	Рабочие совещания
	Создание фонов и декораций.
	3

	Работа творческих групп
	Рабочие совещания
	Съемка. Монтаж м/ф. Озвучивание.
	3

	Подведение итогов работы/постановка задачи на следующий этап
	Выработка повестки дня. Распределение обязанностей
	Просмотр и обсуждение.
	3

	Тематические доклады ведущего и участников
	Пленарное заседание
	Создание собственного проекта. Выбор темы проекта. Создание сценария мультфильма.
	3

	Работа творческих групп
	Рабочие совещания
	Раскадровка. Работа над сценами мультфильма. 
	3

	Индивидуальные и групповые консультации
	
	
	

	Работа творческих групп
	Отчётное совещание
	Съемка. Монтаж м/ф. Озвучивание.
	3

	Индивидуальные и групповые консультации
	
	
	

	Подведение итогов работы
	Пленарное заседание
	Презентация  проекта.
	3
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