Применение игровой технологии на уроках истории 
[bookmark: _GoBack]В своей работе я использую технологию авторов Л.П. Борзова, А. Гин, А.П. Ершова, В.М. Букатов, Г.А. Кулагина. Цель использования  данной технологии заключается в  повышение активизации интереса к обучению, уровня сформированности коммуникативного, нравственного опыта учащихся. 
Сама технология включает в себя знакомство с целями и задачами игры, выполнение   игрового задания, анализ предлагаемой ситуации, поиск вариантов решений. 
При результате использования данной технологии получаются следующие результаты: 
1. Вырабатывается положительное отношение к учебе, повышенный интерес к предмету. Развиваются гибкость ума, навыки мышления
 2. Активизируются внимание, память, творческая фантазия; снимается усталость 
3. Формируются нравственные качества личности, развиваются чувства ответственности, коллективизма, дисциплина, воля, характер 
В результате своей работы у меня накопилось значительное количество материалов по данной методике. В 5 классе ребята очень любят играть, они только недавно окончили начальную школу и любой урок по Древнему Египту и Междуречью можно с ними обыграть В своей практике я использую эту технологию для закрепления изученного материала, при прохождении Гомер " «Илиада», « Одиссея» мы прокладывали маршрут героя. 
 Для 6 классов я проводила урок-игру « Посвящение в рыцари», урок-суд над Жанной Д,Арк». Здесь изучение нового материала в форме игры . Для 7 классов «Культура России в 19 веке», « Море деятельности Петра I», я использовала комбинированные уроки, с элементами не только игровой технологии. Учитывая особенности подросткового возраста обучающихся.  В 8 классах это изучение Латинской Америки, колонизация. Здесь с учетом возрастной категории приходилось обыгрывать документы к параграфу, для большей заинтересованности подростков.
В своей работе я буду продолжать использовать данную технологию.



