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Цель игры – закрепление и систематизация
знаний из курсов педагогики и русского языка с
методикой преподавания в начальных классах;
развитие профессиональной активности
студентов педагогиче ского колледжа,
выявление их готовности к сотрудничеству и
умению работать в команде.
    Само поле игры - это страница с буквами из
Кириллицы. За каждой буквой большой и
маленький вопрос. Большой вопрос – задание
по теме «Урок», маленький вопрос – задание на
общее развитие.

Правила игры

 Команды по очереди выбирают «букву» и
выполняют задание. Выполнить задание
необходимо за определенное время. Если
команда не справилась с заданием или не
успела его выполнить, оно уходит к зрителям.
За каждое задание можно заработать от 0 до 2
баллов (большой вопрос) и от 0 до 1 балла
(маленький вопрос).

   

  В интерактивной игре используются
различные игровые приемы: «три мудреца и
слон», «дункан», «куча мала», «восстанови
порядок», вопрос «на засыпку» и др.



 
Прием «Три мудреца и слон»  

 Название приема дано по известной притче,  
в которой каждый из мудрецов с завязанными
глазами касался только одной части тела слона
и пытался описать ее по своим ощущениям.
Из команды выбираются три человека.
К а ж д ы й и з у ч а с т н и ко в п о о ч е р е д и
поворачивается к доске и получает свою
подсказку. Задача -  обсудив информацию, дать
ответ. 

Видеовопрос

Д е м о н с т р и р у е т с я ф р а г м е н т
мультипликационного фильма, где в роли
учителя Ворон дает животным задание, без
учета их индивидуальных особенностей. После
просмотра видеофрагмента, студентам
предлагается ответить на вопрос – Какой
принцип обучения не реализовал на уроке
учитель?

Маленький вопрос

А знаете ли Вы, откуда пришло слово алфавит?

Слово алфавит пришло из греческого языка.
Собрание всех букв данной системы письма,
р а с п о л о ж е н н ы х в о п р е д е л е н н о м ,
общепринятом порядке.  



Прием «Дункан»

Название выбрано по названию корабля
«Дункан» у Жюля Верна. Экипаж корабля
нашел в желудке акулы бутылку с посланием, в
котором много слов отсутствовало.
В нашем случае берутся требования к
современному уроку, с деформированным
текстом, задача команды восстановить
первоначальный вариант.

Техническое оснащение

 Компьютерное оборудование: компьютер,

видеопроектор, интерактивная доска. Игра

создана в программе Notebook интерактивного

устройства MIMIO.



Рефлексия

       
          В конце игры со студентами проводится
рефлексия, они могут выбрать вариант ответа
или предложить свой собственный.
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